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Campanie de consultare a societitii civile pentru identificare de proiecte sub
titulatura ,,BUCURESTI, PROIECTUL MEU”

1.Obiectiv:

»BUCURESTI, PROIECTUL MEU” este o campanie de consultare a societatii civile,
sustinuta de comisia de specialitate din cadrul Consiliului General al Municipiului Bucuresti,
ce isi propune sa continue efortul de deschidere a Primariei citre bucuresteni..pentru
identificarea solutiilor §i a propunerilor formulate de societatea civili care activeaz:
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Sub umbrela ,,BUCURESTI, PROIECTUL MEU”, proiectul urmireste si oveze
ideile sau proiectele partenerilor sociali in ceea ce priveste eventualele solutii la problemele
existente -sau sd promoveze -proiecte- noi elaborate §i susfinute de Organizatiile
Nonguvernamentale sau de alfi reprezentanti ai societdtii civile. Cu ajutorul proiectului se
doregte identificarea solufiilor sau a proiectelor de interes public care pot fi asumate si
dezvoltate de institufia Primériei Municipiului Bucuresti.

3. Cine poate participa:

Campania se adreseazd tuturor partenerilor sociali, respectiv cetifenilor din Bucuresti,
Organizatiilor Nonguvernamentale sau oricirei persoane sau organizafii, care au propuneri,
solutii sau proiecte legate de Municipiul Bucuresti.

4. Regulameﬁtul de desfagurare:

Inifiativele partenerilor sociali se vor depune prin registratura sau prin e-mail la adresa:
CRON @bucuresti-primaria.ro, la Comisia pentru Relatii cu Organizatiile Nonguvernamentale
si alfi parteneri sociali,urmand ca acestea si fie discutate la urmétoarea sedinti a comisiei.

Comisia pentru Relatii cu Organizatiile Nonguvernamentale gi alti Parteneri Sociali se
va intruni din doud in doud sdptiméini pentru a analiza solutiile §i proiectele propuse de
parte socialj. Dupd analizarea: proiectelor si solutiilor propuse, se vor alege cele care pot
fiésimilate §i executate/d¢ Primdria Municipiului Bucuresti , urméind ca acestea si fie
inaintate comisiil¢r de/spedialitate din cadrul Consiliului General al Municipiului Bucuresti
pentru elaborarea projectelgr de hotirare CGMB.

in cazul in|cAre sunf necesare explicatii sau informatii suplimentare in ceea ce priveste
proiectul propus, [presedintele comisiei poate invita inifiatorul proiectului si participe la
sedintele comisieif in vederea mai bune sustineri a infiatjvei.
Proiectele si idei 4 alese pentru A f] asimilate gi executgte de Primaria Municipiului Bucuresti,
precum si inifiatpfii acestbra vof fj aduse la cunostinta/... CETATENILOR.

5. Model de redagtare prpiect:




FISA PROIECT
1. INFORMATII GENERALE DESPRE PROIECT:

1. | Titlul proiectului (trebuie s fie concis §i si se
refere, preferabil, la un anumit rezultat cheie al
proiectului).

2. | Localizarea. proiectului /zona din Bucuresti

3. | Initiatorul proiectului/Parteneri dac este
cazul

4. | Coordonatele de contact ale inifiatorului
proiectului (persoana de contact: nume,
telefon, fax si email)

I. DESCRIEREA PROIECTULUTI:

@ 1. [ Scopul proiectului ( trebuie s3 explice care este RIEER IS
problema principald, de ce este important - CU CRIGIALUL
proiectul si care sunt beneficiile acestuia).

2. | Scurt3 descriere a proiectului ( rezumatul
proiectului trebuie s includ3 formularea:
problemei ,obiectivele proiectului- i cine va.
implementa proiectul)

3. | Justificarea proxectulm nevoi identificate in
localitate .

Zonele tintd gi / sau  grupurile {int3

5. | Obiectivele proiectului (obiectivele trebuie si
abordeze problema principala in termenit
beneficiilor de care vor dispune beneficiarii: -
proiectului, ca rezultat direct al proiectului)

6. | Principalele activitifi din proiect

>

7. | Rezultatele proiectului (rezultatele proiectului
descriu beneficiile obfinute gi ceeace -
conducerea proiectului promite s3 ofere).

COSTUL OIECT%UI SIPLANUL FINANCIAR :

Costul total estimativ a] proiectului:

Vi rugdm s3 mentionafi estimativ, costul total
al proiectului c eazd a fi implementat.
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