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“Platforma multimedia online pentru comunitatea noastri”»




. PROIECTUL
1. DESCRIERE

Titlul “Platforma multimedia online pentru comunitatea noastra”
- Centru de pregatire media, proiect de informare gi implicare in activititi culturale si
comunitare

1.1 Localizare: BUCURESTI, SECTOR 6

1.2 Costul proiectului si suma solicitata de la CCE Sector 6

Costul total al proiectului Suma solicitata de la % din costul total al
Consiliul Local Sector6 proiectului
1241072.4 lei 1241072.4 lei 100

< 1.3 Rezumat

Durata proiectului August - Decembrie 2017

Scopul proiectului !nforrnar.ea p.en'nam.anté a Populatlel, accesul rapid Ig
informatie prin mediul on-line, educarea, formarea si
culturalizarea prin intermediul programelor promovate in
cadrul platformei multimedia online.

Proiectul vine sa raspunda nevoilor comunitatii locale, dar si
comunitatii administrative de a fi transparenté, de a informa si
a fi informat prin intermediul celui mai accesat mediu, mediul
online.

Platforma are ca scop complementar instruirea tinerilor si a
& tuturor persoanelor interesate din comunitatea noastra in

T scopul obfinerii unor calificari din registrul media (reporter,
editor video, cameraman, etc.)

Formarea prin intermediul programelor educative, dezvoltarea
spiritului de perfomanta prin emisiuni concurs, informarea in
timp real cu privire la problemele de zi cu zi ale Sectorului,
informarea cu privire la proiectele de dezvoltare, divertisment,
informarea si implicarea in activitati comunitare, programe
culturale de calitate.

Parteneri Scolile generale, liceele de pe raza Sectorului 6.

Grupul(grupurile) Toti locuitorii Sectorului 6.
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Beneficiarii finali2 Publicul activ al Sectorului 6.

Insusirea unor comportamente sociale dezirabile.
Alaturi de programele educative, platforma multimedia isi
propune sa intervina direct in activitatea de formare a tinerilor.

Rezultatele asteptate

Structura de programe va urmari obiectivele generale ale
platformei.

Datorita versatilitatii oferite de o platforma online, programele
vor putea fi accesate in doua feluri, in flux direct, pe site-ul
platformei multimedia gi de asemenea sub forma de arhiva
inregistrata ( tot pe site-ul platformei multimedia). Acest lucru
ofera publicului posibilitatea ca aléturi de grila difuzata in
direct sa isi poata forma propria grild Tn functie de nevoile
personale.

Principalele activitati

1.4 Obiective

Obiectivul general: Crearea unei platforme multimedia care sid ofere informatii, divertisment,
programe educative si programe culturale pentru cetdtenii Sectorului 6, atat sub forma de emisie
live-streaming, cat si sub forma de arhive si programe care pot fi accesate oricand, indiferent de
ora de difuzare.

Platforma muitimedia va putea fi accesata atat direct, pe site-ul dedicat, cét si ca aplicatie pentru
toate dispozitivele mobile.

Platforma multimedia va avea o grild de programe construitd in principal pe trei aspecte
fundamentale, Informatie, educatie, spirit comunitar.

Aceste trei aspecte provin din necesitatea de a oferi cetdtenilor sectorului cele trei aspecte
fundamentale ale unei vieti mai bune, dar si din dorinta administratiei locale de a fi cat mai
transparenta.

Obiective specifice

_ Obiectivele specifice ale platformei propuse la nivelul Sectorului 6 trebuie privite din perspectiva

‘cetatenilor, in functie de diferite plaje demografice.

A. Pentru copii
¢ Formarea prin intermediul programelor educative
» Dezvoltarea spiritului de perfomanta prin emisiuni concurs

¢ Dezvoltarea spiritului creator prin programe de divertisment prezentate de copii.

B. Pentru publicul activ
¢ Informarea in timp real cu privire la problemele de zi cu zi ale Sectorului

» [Informarea cu privire la proiectele de dezvoltare
e Divertisment

* Informarea si implicarea in activitati comunitare

“Grup (intd” sunt grupurile / entitatile care sunt afectate in mod direct de rezultatele proiectului, 1a nivelul scopului proiectului.
“Beneficiari finali” sunt cei care vor beneficia pe termen lung de rezultatele proiectului, la nivelul societii{ii sau sectorului in ansamblu.



« Programe culturale de calitate

C. Pentru publicul varstnic
Informarea cu privire la problemele specifice varstei

¢ Divertisment specific varstei

» Comunicare $i schimb de informatii prin emisiuni in care s fie implicati direct

» Programe culturale.

D. Pentru persoanele cu dizabilitati
+ Emisiuni informative pentru persoanele cu probleme de auz

+ Emisiuni informative pentru diferitele probleme.

Alaturi de aceste obiective imediate, platforma multimedia Sector 6 isi propune formarea

( Jprofesionala a tinerilor din sector pentru meserii legate de media. Se vor desfisura activitéti de

~ formare pentru toti membrii comunitdti noastre, despre dezvoltarea si nsusirea de

comportamente sociale, civice si comunitare. Va fi produs continut util de informatii culturale,
educationale si tehnologice.

1.5 Justificare

Accesul la informatie si educafie reprezintd principalul factor de adaptare si de evolutie al
individului gt al comunitatii.

in conditiile unei evolutji sociale extrem de rapide si a unei viteze de informare care se schimba
pe zi ce trece, oamenii au nevoie de surse de informare si de sisteme de educatie, care sa-l ajute
sa se dezvolte, sd se adapteze la societatea in schimbare gi care sa le ofere un fundament pe
baza caruia s igi formeze un echilibru personal.

in ziua de azi nu este suficientd doar accesarea unui anumit tip de infomatie, ci este absolut
““necesar discernamantul in alegerea informatiei.

Daca in urma cu zece ani informatia era preluatd aproape in totalitate din main stream media,
in ultima perioada sursele de informare au devenit tot mai variate, iar informatia tot mai bogata.

Cu toate acestea se observa o tendintd a oamenilor de a accesa mai ales informatiile care sunt
interesante sub aspect personal, {divertisment, hobby, sanatate), sau informatiile care sunt strans
legate de comunitate.

Oamenii au tot mai mult tendinta de a filtra informatia prin perspectiva apartenentei lor
la o comunitate, un grup, o idee comuni, indiferent dacid aceasta este profesionali,
sportiva, religioasa, sau strict legata de grupul de indivizi.

Acesta este motivul pentru care social media este una dintre principalele surse de informare,
iar canalele clasice de comunicare tind s& devina o sursa secundara.

In conditiile in care omul nu mai este legat de un dispozitiv fix si de o ora fixa pentru informare,
este nevoie ca pentru o transmitere facild a informatiei sd existe posibilitatea de accesare a
acesteia oricand si cu o viteza si specificitate cat mai mare.

in aceste conditii apare tendinta natural3 ca oamenii sa se rupa de informatia generala (care
este ugor de accesat) si sa se orienteze spre informatia specificd unui grup sau unei comunitai.

Comunitatile, indiferent de nivelul lor de eterogenitate, impartdsesc de cele mai multe ori o
serie de interese comune ale indivizilor, cele de siguranta, de protectie a celor lipsiti de putere si



mijloace de autoprotectie (copii, varstnici, persoane cu dizabilitati, etc), nevoia de comunicare a
problemelor zilnice, nevoia de informare, nevoia de educatie si mai ales nevoia de apartenenta.

in aceste conditii apare ca necesara o sursa de informare, ugor accesibild, care sa ofere
informatii cu specific local si comunitar, care sa integreze membrii comunitétii prin grija pentru
educatia copiilor, prin atentia acordatd pesoanelor de toate varstele si prin promovarea unui spirit
comunitar.

65,0% dintre gospodariile din Romania au avut, in anul 2016, acces la reteaua de internet de
acasa, 65,4% dintre acestea fiind localizate Tn mediul urban. 69,7% dintre persoanele cu véarste
cuprinse intre 16-74 ani au folosit internetul in 2016. Fata de anul 2015, ponderea utilizatorilor de
internet cu véarste cuprinse intre 16 - 74 ani a crescut cu 1,2 puncte procentuale, numarul acestora
ajungand la 10,6 milioane de persoane.

Potrivit rezultatelor anchetei privind accesul populatiei la tehnologia informatiilor si
comunicatiilor in gospodarii, in anul 2016, aproape doua din trei gospodarii din Romania (65,0%)
au acces la refeaua de internet de acasa. Fata de anul 2015, ponderea gospodariilor cu acces la
internet a crescut cu 4 puncte procentuale.

La nivelul anului 2016, conectarea la internet a fost mai raspandita in cadrul gospodariilor din
regiunea Bucuresti-llifov (peste 4 din 5 gospodaérii aveau acces la internet de acasa)

Tipurile de conexiune folosite la accesarea internetului de acasé sunt in proportie de 86,8%
conexiunile broadband fixe (conexiunile de banda largad fixe), urmate la mare distantd de
conexiunile broadband mobile (43,2%) si de conexiunile narrowband (10,3%).

Din totalul persoanelor cu varsta cuprinsa intre 16 si 74 ani, proportia celor care au folosit
vreodata internetul a fost de 69,7%, din care 85,3% in ultimele 3 luni. Dintre utilizatorii curenti,
71,3% folosesc internetul cu frecventa zilnica sau aproape zilnica.

Pe regiuni de dezvoltare, ponderea persoanelor care au utilizat internetul a fost de 88,4% in
regiunea Bucuresti — lifov si constituie cel mai ridicat procent din fara.

Ponderile persoanelor care utilizeaza internetul au un trend descendent la o analizd pe grupe
de varsta, in sensul cd majoritatea persoanelor din grupa de varstd 16-34 ani (91,9%) folosesc
internetul, iar procentul scade cu inaintarea in varstd. Ponderea persoanelor cu vérsta cuprinsa
intre 65 si 74 ani a ajuns la doar 38,4%.

Avand in vedere importanta mediului online in viata de zi cu zi, ne dorim realizarea unui
instrument care sa raspunda acestor nevoi ale comunitatii: aceasta este platforma online

(T propusa.

1.6 Descrierea detaliati a activititilor

Componenta 1 a proiectului:
Crearea unui studio Tv

Pentru o buna functionare a platformei multimedia, ne propunem crearea unui studio TV pe
raza Sectorului 6, intr-un spatiu administrat de Priméria Sectorului 6, oferit cu titlu gratuit acestui
proiect. Necesarul tehnic pentru platou, regie de emisie, distributie online, montaj si implementare
va fi achizitionat conform legislatiei in vigoare. Propunem aceasta varianta, deoarece o eventuala
inchiriere a acestor echipamente ar aduce costuri suplimentare la buget.

Componenta 2 a proiectului:
Derularea programelor din cadrul acestei platforme si a cursurilor de formare media




Grila standard va urmari aspectele de bazi legate de orele de difuzare ale programelor
dedicate diferitelor categorii de varsta.

Centrul de formare media va pregéti tineri pentru meserii din domeniul media, care sa
poata activa independent. In acest fel alaturi de programele educative, platforma multimedia Tsi
propune sa intervina direct in activitatea de formare a tinerilor.

Inregistrarea si arhivarea tuturor programelor pentru a oferi play-list-uri personalizate pentru
utilizatori.

1.7 Durata si planul de actiune

SEMESTRUL II COMENTARII
1 2 3 4 5 6
Crearea si
organizarea unui
studio TV
. Derularea
programelor

Impactul asteptat asupra grupurilor tinté / beneficiarilor

Rezuiltatele agteptate n urma realizarii proiectului:

» promovarea cetafenilor Sectorului 6 ca principali protagonisti ai programelor gi
formarea de prezentatori, editori, reporteri, cameramani din randul acestora,
realizarea unui nou canal de informare adresat cetatenilor din Sectorul 6.

» posibilitatea de a oferi cetétenilor sectorului cele trei aspecte fundamentale ale
unei vieti mai bune, educatie, informatie si spirit comunitar

¢ realizarea unui nou canal de formare si informare adresat cetatenilor Sectorului 6




CREAREA STUDIOULUI

BUGET - CAPEX optim

emisie prin telefon a maxim doi
invitati

Platou
1 Camere robotice Cameré, trepied 20520,00 | 41040,00
2 Camera de teren Camers, trepied, geantd, lumini 18924,00 | 18924,00
cameré de teren
3 Lavaliere cu fir Pentru 3 personaje 684,00 1368,00
Lavalierad wireless | Pentru teren/studio 1938,00 | 1938,00
4 Microfon wireless | Microfon wireless pentru invitafi 2188,80 | 2188,80
sau pentru utilizare pe teren
5 Comunicatie cu Comunicatie pe fir cu 456,00 456,00
prezentatorul prezentatorul
6 Boxe Pentru monitorizare audio in 456,00 912,00
platou
7 Monitor video Cu stand - pentru monitorizare 3648,00 | 3648,00
emisie in platou
8 Prompter Sistem de prompter pentru o 816240 | 8162,40
C camera, inclusiv comand
prompter
9 Lumini Instalatie lumina pentru 3 zone
Wil include:
- Echipamente iluminare zona 25080,00 | 25080,00
principala
- Echipamente iluminare zona 24168,00 | 24168,00
chroma-key
- Pregétire chroma-key - linoleum, 3648,00 | 3648,00
vopsea speciald
- Comanda virtuala pentru 2052,00 | 2052,00
controlul echipamentelor de
iluminare
- Instalare si configurare 3648,00 | 3648,00
Subtotal platou 137233,20
C-%Regie de emisie
1 Mixer Audio/Video | Mixer tip "Studio in a box" audio- 53352,00 | 53352,00
Main video, inclusiv comanda mixer;
permite mixaj de camere §i de
sunet, insertii grafice, insertii de
clipuri video inregistrarea
transmisiei live, streaming cétre
platforma de Internet
Mixer Audio/Video | Asigurd un backup minim pentru 5472,00 | 5472,00
Backup situatia in care mixerul principal
nu mai functioneazi
2 Mixer Audio Mixer audio analogic pentru 1824,00 | 1824,00
interfatarea hibrizilor si mixingul
de microfoane
3 Boxe Pentru monitorizare audio in regie 456,00 912,00
4 Hibrid telefonic Echipament pentru introducerea in 4651,20 | 4651,20
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6 Calculator Pentru control echipamente, 2 3420,00 | 6840,00
prompter, monitorizare etc

7 Remote control Pentru camerele robotice 1 7752,00 | 7752,00

8 Matrice video Pentru rutarea de semnale intre 1 7752,00 | 7752,00
echipamentele video

9 Server playout Pentru redarea de materiale 24/7 1 54720,00 | 54720,00

10 Player video Echipament de redare materiale 1 4560,00 | 4560,00
{backup)

11 Recorder video Pentru inregistrare separati a 1 2280,00 | 2280,00
emisiei sau a altor surse

12 Monitor video dual | Pentru controlul si masurarea de 1 4332,00 | 4332,00
semnale video

13 Monitoare PC Pentru server-ul de playout si 4 1140,00 | 4560,00
mixerele video

14 Intercomunicatie Pentru comunicatia cu platoul 1 4560,00 | 4560,00
(cameraman + prezentator)

15 UPS SKVA UPS pentru asigurarea 1 7296,00 | 7296,00
alimentdrii neintrerupte cu energie
inclusiv a unei pérti din luminile
de platou

16 IT Switch local 1 912,00 912,00

17 Encoder Encoder Internet de backup 1 4560,00 | 4560,00

18 Convertoare De la HD-SDI la HDMI 4 456,00 1824,00

19 Monitor emisie Monitor pentru monitorizarea 1 4560,00 | 4560,00
surselor, inclusiv stand

20 Mobilier tehnologic | Mobilier dedicat 1 4560,00 |4560,00

21 Materiale instalare | Cabluri, conectori, rack etc 1 13680,00 | 13680,00
Subtotal Regie 200959,20

Distributie

Internet

1 Server streaming Server pentru distributia citre 1 15960,00 | 15960,00
maxim 4,000 de viewer-i

| simultani

| Subtotal Server Streaming 15960,00
Montaj
1 Calculator montaj | Calculator construit special pentru | 2 11400,00 | 22800,00
si grafica montaj audio video; include placa

video performanti
Subtotal Montaj 22800,00

Implementare

1 Proiect i instalare | Design tehnic, manopera cabluri, |1 34200,00 | 34200,00
instalare si configurare
echipamente, training
Subtotal Proiect si Instalare 34200,00

TOTAL GENERAL

411152,4




CHELTUIELI DE FUNCTIONARE

Lunar iun-dec
2017
Buget Buget
Salarii 68400,0 478800,0
Freelanceri 9120.0 63840,0
Salarii si beneficii 77520,0 5426400
suport tehnic 2280.0 15960,0
Costuri tehnice 2280,0 15960,0
Transport 4560,0 31920,0
Set/efecte/grafica 4560,0 31920,0
< achizitii programe 9120,0 63840,0
alte cheltuieli de productie 4560.0 31920,0
Cheltuieli productie 22800,0 159600,0
Costuri PR 1824,0 12768,0
Drepturi muzicale 22800 15960,0
Marketing 4104,0 28728,0
Gézduire site 456,0 31920
Mentenanta 1368,0 9576,0
Suport 912,0 6384,0
Programare si design 9120.0 63840,0
Costuri Online 11856,0 82992,0
C:'Total Costuri 118560,0 | 829920,0

DIRECTOR,




